wbr —r =

EUR @™ CART

#WD 162670

Magnetické domino

Moderna verzia slavnej hry

Hra je uréena pre 2 az 4 hradov, dizka trvania hry je 10 minut.



. Nevhodné
Obsah balenia: ore deti

e 28 farebnych domino kociek do 3 rokov.
Biela stredova ciara rozdeluje kazdu domino kocku na dva
Stvorce. Ak stvorec nema ziadnu bodku, jeho hodnota je nula
(nie je to vSak zastupny znak). Ak maju oba stvorce po rovnakom
pocte bodiek, je to dvojita domino kocka.

e Pravidla hry

Priprava

Hraci obratia vsetky domino kocky bodkami smerom nadol
a pomiesaju ich. Kazdy si vyberie 6 alebo 7 kociek (zalezi od poctu
hracov: 6 kociek, ak hraju 3 - 4 hraci; 7 kociek, ak hraju 2 hradi)
réznej farby. Zvysné domino kocky si budu hraci tahat v priebehu
hry.

Sposob hry

Zaciatok hry

Zacina hrac, ktory ma kocku s dvoma sestkami. V dalsich kolach
sa hraci v zahajeni hry striedaju. Vzdy zacina hrac¢ po lavici toho,
ktory odstartoval predchadzajuce kolo. Zacinajuci hra¢ vyberie
jednu zo svojich kociek a polozi ju do stredu stola. V prvom kole
je to vzdy kocka s dvoma sestkami. V dalSich kolach to moéze
byt lubovolna kocka. V kazdom kole méze hra¢ pouzit iba jednu

domino kocku.

1. Tradi¢na hra (plo$na) ﬂ
Hra¢, ktory je na rade, vyberie spomedzi svojich
kociek taku, ktora ma na jednom stvorci rovnaky pocet
bodiek ako jeden z koncov radu kociek na stole.
Prilozi ju na koniec radu tak, aby sa strany s rovhakym
poctom bodiek dotykali. Ak taku kocku nema, potiahne
jednu zo zvysSnych domino kociek. Ak tato kocka nema
potrebny pocet bodiek, neméze ju pouzit, ale prilozi

ju k svojim kockam. )



Koniec hry

Vyhrava hrac, ktory ako prvy umiestni vSetky domino kocky.
V pripade, ze ziaden z hracov nema kocku na doplnenie radu,
hra je zablokovana a konc¢i sa. Hraci si zrataju bodky na kockach,
ktoré im zostali. Vyhrava ten, kto ich ma najmenej.

Poznamka: Hra sa moze hrat aj na niekolko kél. Hraci si na konci
kazdého kola zrataju bodky na zvysnych kockach. Konecnym
vitazom sa stava hrac s najnizsim poctom bodiek.

Jednoduchsi variant pre najmensich

Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy pouzil vsetky domino kocky.
V pripade, ze je hra zablokovana, je vitazom hra¢ s najnizSim
poc¢tom zvysnych domino kociek.

2. Magneticka vyzva (do vysky)

Ak ma hra¢ domino kocku s rovnakym poc¢tom bodiek, ako ma
[ubovolna kocka v rade (nezavisle od toho, ¢i je umiestnena na
konci radu alebo v strede), umiestni ju na tuto kocku tak, ze sa budu
zhodné stvorce prekryvat. Ak taki kocku nema, potiahne jednu
kocku zo zvysnych a prilozi ju k svojim kockam. Nesmie ju pouzit,
ani keby obsahovala rovnaky pocet bodiek ako lubovolna kocka
v rade. Ako hra pokracuje, z domino kociek sa formuje veza.

Poznamka: Prekryvajuce sa polovice domino kociek musia mat
rovnaky pocet bodiek. Akykolvek pokus o polozenie domino kocky
sa povazuje za platny.

Ak hrac¢ vezu zhodi, musi si zobrat vSetky domino kocky. Hrac
s dvojitou 6 (alebo najvySsou dvojitou kockou) pokracuje v hre
od zaciatku.

Tip: Aby bola hra vyvazena, musi byt
v poradi druha domino kocka umiestne-
na rovnobezne s prvou domino kockou.
Nesmie byt na nu kolma.




Napinavejsi variant hry
Hraci ukladaju svoje domino kocky len nadomino kocky na koncoch
stavby, nie na ktorukolvek domino kocku ako predtym.

Koniec hry

Vyhrava hrac, ktory ako prvy umiestni vSetky svoje domino kocky.
Veza sa vSak nesmie zrutit. Ak by bola hra zablokovana, vitazom
sa stane hra¢ s najnizSim poctom bodiek na zvysnych domino
kockach.

Poznamka: Hra sa méze hrat aj na niekolko kol. Hraci si na konci
kazdého kola zrataju bodky na zvysnych kockach. Konecnym
vitazom sa stava hrac s najnizSim poc¢tom bodiek.

Jednoduchsi variant pre najmensich

Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy pouzil vSetky domino kocky
a veza sa nezrutila. V pripade, Ze je hra zablokovana, je vitazom
hrac s najnizsim poc¢tom zvysnych domino kociek.

3. Striedava hra

Ide o kombinaciu prvych dvoch hier. Hrac¢i v nej stavaju domino
kocky striedavo do vysky a plosne. Hra¢c moéze rovnako ako
v klasickom domine umiestnit domino kocku iba na koniec radu.
Hrac¢ s kockou s dvoma sestkami (alebo najvyssimi ¢islami) zacina
hru jej polozenim do stredu stola. Druhy hra¢ musi polozit svoju
kocku na prvu - do vysky. Nasledujuci hra¢ umiestni kocku zasa
plosne a dalsi opat do vysky atd.

Poznamka: Ak hru hrajuiba 2 hraci, postupuju rovnakym striedavym
spoésobom. Ak vsak hra¢ nema spravnu kocku, potiahne jednu
zo zvysSnych kociek. Kocku vsak nepolozi, uchova si ju, ale musi
si zapamatat, akym spésobom mal hrat. Ak to bolo napriklad
»do vysky“, tak ked pride na rad, kocku ulozi do vysky.



Co znamena hrat do vysky a plo$ne

Do vysky

Hrac musi umiestnit domino kocku na ini domino kocku s rovnakym
poctom bodiek.

PlosSne

Hra¢ musi umiestnit kocku na stél, a to:

* bud jej zasunutim pod uz predtym
umiestnenu domino kocku do vysky,
ktora ma rovnaky pocet bodiek
(pozri obr.),

e alebo klasickym umiestnenim domino kocky k inej kocke
s rovnakym poc¢tom bodiek.

Poznamka: Pri prekryvani domino kociek s rovnakym poctom
bodov sa méze stat, ze sa budu na tej istej urovni dotykat dve
domino kocky, ktoré nebudu mat rovnaky pocet bodov. To vsak
nebrani tomu, aby hra¢ umiestnil svoju kocku na zvolené miesto.

Akykolvek pokus o polozenie domino kocky sa povazuje za platny.
Ak hrac spdsobi pad domino kociek - a to aj v pripade, ze neddjde
k padu priamym hracovym zasahom, ale v désledku magnetizmu -
hra sa zacina od zaciatku. Opat zacina hrac¢, ktory ma dvojitd
6 (alebo najvyssiu dvojitu kocku).

Koniec hry

Vyhrava hrac, ktory ako prvy umiestni vSetky svoje domino kocky,
pricom veza sa nesmie zrutit. Ak by doslo k zablokovaniu hry,
vitazom sa stane hrac¢ s najnizsim poc¢tom bodov.

ATERAZ JE TO NA VAS!
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